Instrukcja obstugi programu Asystent Architekta, wersja 1.0

1. Po wigczeniu programu pojawi sie okno informacyjne programu Asystent Architekta
1.0. Jest to program stuzacy do obliczania wycen prac projektowych, pracujgcy w
oparciu o Regulamin Honorariéw Architekta (wersja ministerialna z 23-10-2003) i nie
powinien by¢ uzywany bez niego. Program jest jedynie narzedziem obliczeniowym,
wszystkie informacje szczegdtowe znajdujg sie w Regulaminie.

2. Po kliknieciu przycisku ,,Dalej” pojawi sie drugie okno, ktdre bedzie wymagato
wypetnienia trzech pél. Nazwy tu opisane sg informacja orientacyjng, ktdra bedzie
wys$wietlana na pierwszej stronie wydruku projektu.

3. W kolejnym kroku uzytkownik okredla, jakg przyjmie zasade wyceny dla budynkéw
nowych (w Regulaminie Honorariéw Architekta jest to tabela nr 6). Nalezy tu jednak
by¢ ostroznym, gdyz wybér zasady Rozporzadzenia Ministra Infrastruktury nie
pozwoli na szerokg game mozliwosci konfiguracyjnych (rozporzadzenie to nie podaje
wartosci procentowych dla wielu mozliwosci, w zwigzku z tym w przypadku
pdzniejszych obliczen program na skutek braku danych moze podawac zte obliczenia,
lub przestad dziatac).

4. W nastepnym oknie uzytkownik wybiera tzw. wspotczynnik ,,W” (szczegétowo
opisany w tabeli nr 1 Regulaminu, domyslnie brana jest warto$¢ rowna 1). Warty
zaznaczenia jest fakt, ze wspoétczynnik ten wybierany jest dla wszystkich elementéw
wyceny.

5. Po wybraniu wspétczynnika ,, W” nastepuje przejscie do strony gtéwnej programu. Tu
uzytkownik wybiera, czy chce przejs¢ do wydruku zdefiniowanego projektu, czy chce
zdefiniowac nowy obiekt. Nalezy tu zaznaczy¢, ze podczas pierwszego pokazania sie
tego okna, uzytkownik nie zdefiniowat jeszcze zadnego obiektu (nazwa projektu
definiowana na poczatku wigczenia programu nie definiowata utworzenia
czegokolwiek).

6. Po wyborze opcji ,Tak, chce dodaé” program przejdzie do kolejnego okna, w ktérym
uzytkownik bedzie mdégt wybra¢, jaki bedzie definiowat obiekt architektoniczny. W
zwigzku z tym, Zze rézne typy obiektéw sg w Regulaminie opisane w osobnych
rozdziatach, w taki sam sposéb zostato to zobrazowane w programie. W tej instrukcji
zostanie opisany przykfad definiowania budynku mieszkalnego.

7. Po wybraniu Rozdziatu Il uzytkownik ma mozliwo$¢ wyboru Zakresu prac architekta,
w tym momencie bez mozliwosci wyboru etapdéw prac (to w kolejnym oknie). Wybor
w tym oknie zawezi spectrum wyboru w kolejnym kroku. Punkt ten i nastepny sa
odzwierciedleniem tabeli nr 3 regulaminu.

8. W tym kroku uzytkownik wybiera etapy prac, ktére wybrat wczesniej. Etapy te
obliczane sg w sposdb przedstawiony w tabeli 4 Regulaminu.



9. W kolejnym kroku uzytkownik okresla, jaki bedzie udziat procentowy kazdego z
projektéw.

10. W nastepnym kroku uzytkownik otrzymuje informacje na temat wskaznika SKI. Jest to
wartosé, ktdra réwniez bedzie wyswietlona w raporcie koncowym.

11. Po przejsciu dalej uzytkownik moze juz definiowaé konkretny obiekt. W odpowiednio
opisanych polach ma on obowigzek podania nazwy budynku, jego powierzchni,
wskaznika kosztu realizacji (Mgus) oraz wskaznik kategorii ,Z2”. Wskaznik kosztu
realizacji jest domyslInie ustawiony na ten z Il KW 2010 roku (te dane uzytkownik
otrzymuje po kliknieciu przycisku ,,Informacja” obok pola do wpisania wartosci).
Wybdr wskaznika kategorii ,,Z” jest odzwierciedleniem tabeli nr 5 Regulaminu. Po
kliknieciu przycisku ,, Wybierz...” obok pola wskaznika pojawia sie okno wyboru
wskaznika. Majgc odpowiednie informacje dotyczace typu budynku i jego kategorii
nalezy znalez¢ ,kotko” widniejgce na ich przecieciu i je zaznaczy€. Po zatwierdzeniu
nastepuje powrot do poprzedniego okna, gdzie uzytkownik na réwniez mozliwos¢
wyboru dodatkéw do budynku, po kliknieciu przycisku ,Wybierz...” przy etykiecie
»,Dodatki”. W oknie wyboru dodatkéw uzytkownik ma mozliwos¢ wybrania kilku,
jednak musi uwazaé, co wybiera (w przypadku elementow matej architektury z
rozdziatu 4. wszystkie dodatki zebrane sg w jednym oknie).

12. Po podaniu wszystkich danych i przejsciu dalej uzytkownik otrzyma informacje o
wzorze, na podstawie ktérego wyliczane jest honorarium architekta za zakres prac
obowigzkowych S1.

13. W kolejnym kroku uzytkownik otrzymuje informacje na temat wyliczonego
honorarium za zakres prac S1 (Kwota jest podawana bez VAT).

14. Analogicznie uzytkownik wykonuje kolejne kroki, zwracajac uwage na szczegoty
zamieszczone w Regulaminie.

15. Jesli uzytkownik chce przejsé do raportu, na gtdwnej stronie klika przycisk , Nie,
przenies mnie do raportu”.

16. Po zatadowaniu sie okna raportu mozna przejrze¢ raport koricowy projektu, w
gornym lewym rogu znajdujg sie strzatki, kierujgce na kolejne strony raportu.
Pozostate przyciski to: odswiezanie, drukowanie, podglad wydruku, ustawienia strony
i zapis do pliku (PDF lub plik programu Excel).

17. Na kolejnych stronach raportu wyttuszczone sg wszystkie informacje wprowadzone
wczesniej przez uzytkownika. Na ostatniej stronie znajduje sie wolne pole, celem
dodania uwag oraz data i miejsce na podpis. Przy spisie obiektow z prawej strony
wydzielone jest rowniez miejsce na ewentualng zmiane wartosci wyliczonych.

Dziekuje za korzystanie z programu, w razie pytan, niejasnosci, zgtaszania problemow z
dziataniem programu, prosze pisa¢ na adres marek.m.siara@gmail.com .
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