MOJ DOM

Lekcja 2: M6j ulubiony pokdj

Lekcja dotyczy pomieszczen,, ich planu, wyposazenia, kolorystyki, faktur materiatow
wykonczeniowych i obiciowych.

Problematyka

Opisywanie pomieszczen.

Zagadnienia Kluczowe

Plan. Przestrzen. Kolorystyka. Faktury materiatow. Wzory.

Powtorka

Omowic z uczniami Arkusz pracy Al oraz ich Albumy. Zadac¢ nastepujgce pytania:

* (Czego dowiedzieliscie sie o funkcjonalnosci pomieszczen w domu?
* (Czego dowiedzieliscie sie o meblach i wyposazeniu?

* (Czy jest w Twoim domu pomieszczenie, ktdre jest zbyt ciemne/zbyt jasne lub ma drzwi/okna
w nieodpowiednim miejscu?

* W jaki sposéb pomieszczenia sg dostosowane do ich przeznaczenia? Pordwnaj dwa catkiem
rdozne pomieszczenia, np. kuchnie i sypialnie. Odnies¢ sie do tabeli uzupetnionych w Arkuszu
pracy Al i pokierowa¢ dyskusje tak, aby padty nastepujace pytania:

- Co sie dzieje w kazdym z pomieszczen? Czy niektére czynnosci sg wykonywane tylko w
jednym pomieszczeniu a nie w innych? Dlaczego?

- Jak plan, wyposazenie oraz umeblowanie pomieszczenia odzwierciedlajg jego przeznaczenie
i wykorzystanie? Na przyktad: czy w sypialni t6zko jest wygodne i dobrze dostepne? Czy w
kuchni mozemy przenies¢ garnek gorgcych warzyw z kuchenki do zlewozmywaka bez
potrzeby przechodzenia przez cate pomieszczenie? Czy w pomieszczeniach zazwyczaj dzieje
sie wiecej aktywnosci niz tylko jedna? Czy pomieszczenia sg do tego przystosowane?

- Jakie materiaty uczniowie zebrali do swoich Albouméw? Powinni pokaza¢ efekty swojej pracy
klasie, zachecajac do dalszej wymiany pomystow.

- Ktore pomieszczenie jest Twoim ulubionym? Uzasadnij swojg odpowiedz.

Cwiczenie - Rysowanie z pamieci

Prosze nie zapowiadac tego ¢wiczenia, aby uczniowie byli zmuszeni przywotac z pamieci plan swojego
ulubionego pomieszczenia. Poprosi¢ o zamkniecie oczu i wyobrazenie sobie tego pomieszczenia.
Podkresli¢ znaczenie wszystkich zmystow (m.in. wzrok, dotyk, stuch, wech). Przypomnieé¢ o
Zagadnieniach Kluczowych i poprosié, aby pomysleli rowniez o meblach i tkaninach. Gdy wszystkie
elementy pomieszczenia bedg juz przywotane, uczniowie mogg naszkicowac plany swoich ulubionych
pomieszczen. Mogg nanies¢ na szkice uwagi dotyczace faktur, dzwiekdw, zapachdw i innych odczug,
niewidocznych na rysunku.

Uczniowie powinni rysowac na kartkach A4, a skonczone szkice przechowywac w teczce.
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Materiaty: papier , otowek, gumka, temperdwka, kredki lub farby (np. akwarelowe, plakatowe).

Zadanie domowe

Uczniowie powinni narysowac¢ swoje ulubione pomieszczenie na podstawie obserwacji.
Zaproponowa¢, aby wybrali punkt widzenia, z ktérego widoczne sg wszystkie najwazniejsze
elementy pomieszczenia. Powinni zauwazy¢, jakie rzeczy i gdzie znajdujg sie w
pomieszczeniu, ich wielkos$é, ksztatt, proporcje. Powinni odnotowacd kolorystyke, faktury oraz
wzory wystepujgce w pomieszczeniu jak i wszystkie inne szczegoty.

Przypomniec¢ o uzupetnieniu Stowniczka.

Album - Do dziatu poswieconego wnetrzom, uczniowie powinni zebra¢ zdjecia réznych
rodzajow pomieszczen — sypialni, kuchni czy pokoi dziennych. Niech opisza kazde zdjecie,
ttumaczac, dlaczego zaprezentowane pomieszczenie im sie podoba.

Przygotowanie nauczyciela do Lekcji 3

Przeczytac ,Jak mierzy¢” oraz ,Jak rysowac”.

Przestudiowa¢ Arkusz informacyjny 2 — ,,Oznaczenia na rysunkach architektonicznych” oraz
Arkusz informacyjny 3 ,,0znaczenia na planach zagospodarowania terenu”

Zapoznac sie z materiatami potrzebnymi w Lekcji 3.

Podejscie interdyscyplinarne

1.

Historia sztuki — zapozna¢ ucznidw z wnetrzami w malarstwie. Wybra¢ malarza (np. van Eycka
lub van Gogha) albo styl w malarstwie (np. impresjonizm lub fowizm). Razem zastanowic sie
nad sposobami przedstawiania pomieszczen przez wybranych malarzy. Zorganizowac¢ wizyte
w muzeum, aby uczniowie mogli zrobi¢ szkice obrazéw. Zacheci¢ grupe do poszukania
dalszych informacji na ten temat w ksigzkach w szkolnej lub miejscowej bibliotece.

Plastyka — poprosi¢ ucznidéw o zaprojektowanie ,,mojego wymarzonego pokoju”. Mie¢ na
uwadze Kluczowe zagadnienia tej lekcji i zaproponowaé uczniom zapoznanie sie ze
wskazéwkami ,Jak rysowac”.

Technika/plastyka — poprosi¢ uczniow o zbudowanie makiety swojego ulubionego
pomieszczenia lub schronienia zaprojektowanego na Lekcji 2. Zaleca sie korzystanie ze
wskazowek ,Jak budowac¢ modele”.

Wiedza o spoteczenstwie — zaprosi¢ do klasy lub szkoty reprezentanta zawodu projektowego
(architekta, architekta wnetrz, itp.). Mozna poprosi¢é o pomoc uczelnie lub pracownie
projektowe. Uczniowie mogg sami zaprosi¢ takg osobe.

Odwiedzi¢ wspdlnie z uczniami warsztat, pracownie lub wzigé udziat w dniu otwartym na
uczelni architektonicznej lub plastycznej, aby zapoznaé sie z przyktadami projektowania
tkanin, mebli i wnetrz.
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3. Plastyka — poprosi¢ grupe ucznidbw o zaprojektowanie kolorystyki dla wybranego
pomieszczenia. Moze to by¢ rzeczywiste pomieszczenie lub typ pomieszczenia narysowanego
ponizej. Niech uczniowie zastanowig sie nad tym, jak rdzne kolory wptywajg na odbior
przestrzeni. Sprobujg wspdlnie zaprojektowad rézne warianty kolorystyki, uzywajac kolorow
zimnych, cieptych, barw podstawowych, kolorow kontrastujgcych lub wspétgrajacych.

Zaprojektowad wzér tkaniny na firanki lub obicie.

4. Plastyka/technika — Wybra¢ wspdlnie styl w meblarstwie (np. Art Deco, Biedermeier) i
zastanowic sie nad jego kontekstem historycznym — genezg, a takze rozwojem, skupiajac sie
na aspektach estetycznych, uzytkowych, konstrukcyjnych, materiatowych.

Zajecia praktyczne — wspdlnie odrestaurowac wybrany mebel historyczny.

AR
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Przyktad rysunku pokoju do zadania 3 w Podejsciu interdyscyplinarnym
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